
Implementação 
do gerador de 

código 
Baseado no Capítulo 6 de Programming Language Processors in Java, de Watt & Brown 

































Observações 
 
• No projeto, não iremos fazer backpatching; 
• Refereciar os endereços de memória através de rótulos simbólicos; 
• Desvio do fluxo de controle e chamada de procedimentos e funções. 




















