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Endereçamento de variáveis:



Cálculo do link estático:



Cálculo do link estático:

Sejam

• l1 nível em que o bloco foi declarado
• l2 nível em que ocorre a chamado bloco

Então:

Se l1=0 (bloco declarado no nível global) usar SB (caso 1)
Se l1 >0 (bloco declarado dentro de outro bloco)

se l2-l1=0 usar LB (caso 2)
se l2-l1=1 usar L1 (caso 3)
se l2-l1=2 usar L2 (caso 4)
etc



Caso 1:

pp0

Q1

... Q ...

• Q está declarado no nível 0.
• Usar SB como LE



Caso 2:

• Q define o nível 1.
• R está declarado no nível 1.
• 1-1=0.
• Usar LB como LE.

pp0

Q1

R2

... R ...



Caso 3, primeiro exemplo:

• S define o nível 3.
• S está declarado no nível 2.
• 3-2=1.
• Usar L1 como LE.

pp0

Q1

R2

... S ...

S3



Caso 3, segundo exemplo:

• T define o nível 3.
• S está declarado no nível 2.
• 3-2=1.
• Usar L1 como LE.

pp0

Q1

R2

S3

T3

... S ...



Caso 4, primeiro exemplo:

• S define o nível 3.
• R está declarado no nível 1.
• 3-1=2.
• Usar L2 como LE.

pp0

Q1

R2

... R ...

S3



Caso 4, segundo exemplo:

• S define o nível 3.
• T está declarado no nível 1.
• 3-1=2.
• Usar L2 como LE.

pp0

Q1

R2

... T ...
S3

T2


