
















PROJETO 
 
Etapa 3: MONTAGEM DA AST 
  
• Construir uma estrutura de dados que represente a estrutura sintática do 

programa-fonte (AST); para isso, deverão ser especificadas as classes 
abstratas e concretas que serão utilizadas para representar os nós da 
árvore. Depois, os métodos de análise sintática deverão ser adaptados para 
construir a árvore durante o fluxo de processamento do programa-fonte.  

• O programa deverá prever uma opção que permita ao usuário visualizar a 
árvore depois de montada. Utilizar o padrão de projeto VISITOR. 

 


